6 «а» класс

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН.

	№ урока
	Тема
	Учащиеся должны знать и уметь как:

	1 четверть

	1. 
	ТБ. Компьютер. Файлы и папки. Задания 1-8
	· Создавать файлы и папки

· Иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления

· Кодировать числовую и текстовую информацию с помощью двоичной системы счисления

· Редактировать и форматировать текст в текстовом процессоре



	2. 
	Файлы и папки. Задания 9-10. 

Word. Таблицы. Работа 6 (у.). Задания 1-2.
	

	3. 
	Путешествие в историю чисел. Позиционные и непозиционные системы счисления. Задания 11-14

Word. Таблицы. Работа 6 (у.). Задания 3-4.
	

	4. 
	Двоичное кодирование числовой информации. Задания 18-20

Word. Таблицы. Работа 7 (у.). 
	

	5. 
	Двоичное кодирование числовой информации. Задания 21-23

Word. Диаграммы. Работа 8 (у.). Задания 1-3
	

	6. 
	Тексты в памяти компьютера. Задания 24-26

Word. Диаграммы. Работа 8 (у.). Задания 4-5.
	

	7. 
	Тексты в памяти компьютера. Задания 27-29

Word. Календари.
	

	8. 
	Тексты в памяти компьютера. Задания 30-35 Тестирование.
	

	2 четверть
	

	9. 
	Изображения в памяти компьютера. Задание 37.

Power Point. Вставка, форматирование слайдов.
	· Как кодируются изображения в памяти компьютера с помощью двоичной системы счисления

· Знать единицы измерения информации и уметь переводить из одной единицы в другую

· Пользоваться инструментами рисования в Power Point.

· Копировать и редактировать слайды

· Создавать презентацию из нескольких слайдов.

· Создавать гиперссылки в Power Point
· Организовывать непрерывную циклическую демонстрацию презентации.

· Оформлять и представлять результаты своей работы.

	10. 
	Изображения в памяти компьютера. Задания 38-39.
Power Point. Рисование на слайдах. Смена слайдов. Работа 13 (у.)
	

	11. 
	Изображения в памяти компьютера. Задания 40-41.

Power Point. Гиперссылки. Работа 14 (у.)
	

	12. 
	Единицы измерения информации. Задания 42-44.

Power Point. Настройка презентации. Работа 15(у.)
	

	13. 
	О происхождении слова «алгоритм». Ханойская башня.

Power Point. Слайд-шоу.
	

	14. 
	Решение алгоритмических задач. Составление алгоритмов. Задания 11-14. Power Point. Создание презентации на тему.
	

	15. 
	Решение алгоритмических задач. Составление алгоритмов. 15-18
Power Point. Создание презентации на тему.
	

	16. 
	Контрольная работа.
	

	3 четверть
	

	17. 
	Знакомство со средой Qbasic. Работа 18 
	· запускать систему

программирования Бейсик

· открывать и запускать на выполнение программы

· набирать и редактировать программы

· создавать линейные алгоритмы и программы

· знать основные графические операторы 

	18. 
	Компьютерная система координат. Оператор SCREEN. Оператор PSET, COLOR
	

	19. 
	Исполнитель DRAW. Работа 19. Задание 1-2.
	

	20. 
	Исполнитель DRAW. Работа 19. Задание 3-4.
	

	21. 
	Самостоятельная работа. Задание 19 рабочей тетради. (по вариантам).
	

	22. 
	Оператор LINE. Изображение отрезка. Работа 20. Задание 1-2.
	

	23. 
	Оператор LINE. Изображение прямоугольника. Работа 20. Задание 3-5.
	

	24. 
	Оператор CIRCLE, PAINT. Работа 21. Задания 1-2.
	

	25. 
	Оператор CIRCLE, PAINT. Работа 21. Задание 3.
	

	26. 
	Самостоятельная работа.
	

	4 четверть
	

	27. 
	Исполнитель Вычислитель. Задания 22-24 (р.т.) Переменная.
	· Знать операторы вода и вывода

· Разрабатывать блок-схемы задач с использованием условного оператора 

· Уметь решать задачи с использованием условного и циклического оператора

	28. 
	Оператор PRINT. Оператор INPUT. Решение задач.
	

	29. 
	Оператор PRINT. Оператор INPUT. Решение задач.
	

	30. 
	Самостоятельная работа.
	

	31. 
	Условный оператор. Блок-схема. Решение задач. Задания 32-34 р.т.
	

	32. 
	Оператор множественного выбора. Задания 40-43 р.т.
	

	33. 
	Циклические алгоритмы. Задание 44-45.
	

	34. 
	Контрольная работа.
	

	35. 
	Повторение. Итоги года.
	


