7 «а» класс

Программа составлена по учебнику Угриновича 7 класс.

7 класс (35 часов)

1. Компьютер и программное обеспечение – 17 часов
История развития вычислительной техники. Устройство компьютера: процессор, устройства ввода и вывода информации, оперативная и долговременная память, типы персональных компьютеров.

Данные и программы.

Файлы и файловая система.

Программное обеспечение компьютера: системное и прикладное. Лицензионные, условно бесплатные и бесплатные программы

Графический интерфейс операционной системы и приложений. Представление файловой системы с помощью графического интерфейса. Основные элементы графического интерфейса: рабочий стол, окна, диалоговые панели, контекстные меню объектов.

Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 1. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры

Практическая работа № 2. Работа с файлами с использованием файлового менеджера

Практическая работа № 3. Знакомство с графическим интерфейсом Windows

Практическая работа № 4. Разрешающая способность экрана монитора и мыши

Практическая работа № 5. Форматирование дискеты

Практическая работа № 6. Проверка дискеты

Практическая работа № 7. Дефрагментация дискеты

Практическая работа № 8. Получение информации о загрузке процессора и занятости оперативной памяти

Практическая работа № 9. Защита от вирусов: обнаружение и лечение

Учащиеся должны:

· знать функциональную схему компьютера;

· знать, как характеристики основных устройств компьютера влияют на его производительность;

· перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· знать назначение и основные функции операционной системы;

· уметь работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· уметь работать с носителями информации (форматирование, “лечение” от вирусов);

· соблюдать правила техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере.

2. Технология обработки графической информации – 18 часов

Растровая и векторная графика. Растровые и векторные графические редакторы. Сохранение графических файлов в различных форматах.

Интерфейс графических редакторов: область рисования, инструменты рисования, редактирование рисунка, палитра цветов, текстовые инструменты, геометрические преобразования.

Системы компьютерного черчения. Система компьютерного черчения КОМПАС. Построение основных чертежных объектов.

Компьютерные презентации. Мультимедийные интерактивные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Использование анимации и звука в презентации. Демонстрация презентация.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 10. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint

Практическая работа № 11. Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях

Практическая работа № 12. Сохранение изображения в различных графических форматах с помощью растрового редактора StarOffice Image

Практическая работа № 13. Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый редактор Word

Практическая работа № 14. Рисование в векторном редакторе StarOffice Draw

Практическая работа № 15. Рисование трехмерных объектов в векторном редакторе StarOffice Draw

Практическая работа № 16. Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения КОМПАС

Практическая работа № 17. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС

Практическая работа № 18. Создание анимации, встроенной в презентацию

Практическая работа № 19. Мультимедийные эффекты при появлении объектов на слайдах

Практическая работа № 20. Разработка мультимедийной интерактивной презентации “Устройство компьютера”

Практическая работа № 21. Разработка презентации “История развития ВТ” с помощью автопилота

Учащиеся должны:

· объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

· уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

· уметь создавать мультимедийные компьютерные презентации;

· иметь представление о назначении и возможностях систем компьютерного черчения;

· уметь выполнять с помощью систем компьютерного черчения геометрические построения.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН.

	№ урока
	Содержание урока
	Знания и умения

	1 четверть

	1. 
	История развития вычислительной техники. 

	Учащиеся должны:

· знать функциональную схему компьютера;

· знать, как характеристики основных устройств компьютера влияют на его производительность;

· перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· знать назначение и основные функции операционной системы;



	2. 
	Виртуальные компьютерные музеи.

Практическая работа № 1. Путешествие по виртуальному музею.
	

	3. 
	Устройство компьютера. Процессор. 
	

	4. 
	Типы персональных компьютеров. Практическая работа № 2. Разрешающая способность экрана монитора и мыши.
	

	5. 
	Устройство компьютера: устройства ввода и вывода информации. 
	

	6. 
	Устройство компьютера: устройства ввода и вывода информации.
	

	7. 
	Устройство компьютера: оперативная и долговременная память.

Практическая работа № 4. Получение информации о загрузке процессора и занятости оперативной памяти.
	

	8. 
	Устройство компьютера: оперативная и долговременная память.
	

	2 четверть

	9. 
	Данные и программы. Практическая работа № 5. Проверка дискеты. Дефрагментация дискеты.
	· уметь работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· уметь работать с носителями информации (форматирование, “лечение” от вирусов);

· соблюдать правила техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере.



	10. 
	Файлы и файловая система. Практическая работа № 6. Работа с файлами с использованием файлового менеджера.
	

	11. 
	Файлы и файловая система. Практическая работа № 6. Работа с файлами с использованием файлового менеджера.
	

	12. 
	Программное обеспечение компьютера: системное и прикладное. 
	

	13. 
	Лицензионные, условно бесплатные и бесплатные программы. Практическая работа №7 Установка свободно распространяемой программы с диска.
	

	14. 
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Практическая работа № 8. Защита от вирусов: обнаружение и лечение. Тестирование.
	

	15. 
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
	

	16. 
	Повторение.
	

	3 четверть

	17. 
	Растровая и векторная графика. 
	Учащиеся должны:

· объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

· уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;



	18. 
	Практическая работа № 1. Редактирование изображений в растровом редакторе. Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях
	

	19. 
	Растровые и векторные графические редакторы. Сохранение графических файлов в различных форматах. 
	

	20. 
	Практическая работа № 2. Сохранение изображения в различных графических форматах с помощью растрового редактора.
	

	21. 
	Интерфейс графических редакторов: область рисования, инструменты рисования, редактирование рисунка, палитра цветов, текстовые инструменты, геометрические преобразования. 
	

	22. 
	Практическая работа № 3. Рисование в векторном редакторе.
	

	23. 
	Сохранение графических файлов в различных форматах.

Интерфейс графических редакторов: область рисования, инструменты рисования, редактирование рисунка, палитра цветов, текстовые инструменты, геометрические преобразования. 
	

	24. 
	Практическая работа № 4. Рисование трехмерных объектов в векторном редакторе. Тестирование.
	

	25. 
	Моделирование в среде графического редактора. Конструирование из кирпичиков. (по Макаровой)
	

	26. 
	Моделирование в среде графического редактора. Конструирование из кирпичиков. (по Макаровой)
	

	4 четверть

	27. 
	Система компьютерного черчения КОМПАС. Построение основных чертежных объектов. Практическая работа № 5. Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения КОМПАС.
	· уметь создавать мультимедийные компьютерные презентации;

· иметь представление о назначении и возможностях систем компьютерного черчения;

· уметь выполнять с помощью систем компьютерного черчения геометрические построения.



	28. 
	Система компьютерного черчения КОМПАС. Построение основных чертежных объектов. Практическая работа № 6. Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения КОМПАС.
	

	29. 
	Система компьютерного черчения КОМПАС. Построение основных чертежных объектов. Практическая работа № 7. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС. (Макарова)
	

	30. 
	Компьютерные презентации. Построение основных чертежных объектов. Практическая работа № 8. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС.
	

	31. 
	Мультимедийные интерактивные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Использование анимации и звука в презентации. Практическая работа № 9. Создание анимации, встроенной в презентацию


	

	32. 
	Практическая работа № 10. Мультимедийные эффекты при появлении объектов на слайдах.
	

	33. 
	Разработка мультимедийной интерактивной презентации “Устройство компьютера” . Тестирование.
	

	34. 
	Разработка мультимедийной интерактивной презентации “История развития ВТ”.
	

	35. 
	Итоговое повторение.
	


